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SWAPPABLE HEADBAND

DEU: AUSTAUSCHBARER KOPFBUGEL
FRA: BANDEAU INTERCHANGEABLE

ITA: FASCIA PER LA TESTA INTERCAMBIABILE
ESP: DIADEMA INTERCAMBIABLE

PTG: ALGA DE CABEGA INTERCAMBIAVEL
NLD: VERWISSELBARE HOOFDBAND

SVE: UTBYTBAR BYGEL

DAN: UDSKIFTELIG HOVEDBOJLE

NOR: UTSKIFTBART HODEBOYLE

FIN: VAIHDETTAVA PANTAOSA

ELL: STHPIMA KEQAAHS ME AYNATOTHTA ANTIKATASTASHS
RUS: CMEHHOE OrofoBbE

HUN: CSERELHETG FEJHALLGATGPANT
CZE: VYMENNY HLAVOVY MOST

POL: WYMIENNY PALAK

© SWAPPABLE
SPEAKER TAGS

DEU: AUSTAUSCHBARE SPEAKER TAGS

FRA: SPEAKER TAGS INTERCHANGEABLES

ITA: MASCHERINE PER CUFFIE INTERCAMBIABILI
ESP: ETIQUETAS DE ALTAVOZ INTERCAMBIABLES
PTG: ETIQUETAS DE ALTIFALANTE INTERCAMBIAVEIS
NLD: VERWISSELBARE SPEAKERTAGS

SVE: UTBYTBARA HOGTALARTAGGAR

DAN: UDSKIFTELIGE HOVEDTELEFONDAKSLER
NOR: UTSKIFTBARE HOYTTALERMERKER

FIN: VAIHDETTAVAT KUULOKEKUORET

ELL: ETIKETES HXEIQN ME AYNATOTHTA ANTIKATASTASHE
RUS: CMEHHbIE HAKNALKV HA HAYLUHUKI
HUN: CSERELHETG HANGSZORGTAKARG MATRICAK
CZE: VYMENNE KRYTY REPRODUKTOR(

QL: WYMIENNE NAKLADKI NA GLOSNIKI

SKY': VYMENNY HLAVOVY MOST
UKR: 3MIHIOBAHE HATONIB'A
ETI: VAHETATAV PEAKAAR

LVI: MAINAMA AUSTINU STiPA

LTH: KEIEIAMAS LANKELIS

BGR: CMEHAEMA JIEHTA 3A TTIABA
HRV: ZAMJENJIVA TRAKA ZA GLAVU
SRB: 1ZMENJIVA TRAKA ZA GLAVU
SLV: ZAMENLJIV NAGLAVNI NASTAVEK
ROM: BANDA (SE POATE INLOCUI)
TRK: DEGISTIRILEBILIR BASLIK
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SKY': VYMENNE KRYTY REPRODUKTOROV
UKR: 3MIHIOBAHI HAKTAZKY HA HABYLUHUKI
ETI: VAHETATAVAD KLAPISILDID

LVI: MAINAMAS SKALRUNU ETIKETES

LTH: SUKEICIAMOS GARSIAKALBIO ZYMOS
BGR: CMEHAEMYI TATOBE 3A FOBOPUTEN
HRV: zAMJENJIVE 0ZNAKE ZVUENIKA

SRB: 1ZMENJIVE 0ZNAKE ZA ZVUENIK

SLV: ZAMENLJIVE 0ZNAKE ZA ZVOENIK

ROM: DEGISTIRILEBILIR HOPARLOR ETIKETLERI
TRK: DOLBY / KAYNAK SES DUGMESI
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© HEADSET PORT

DEU: HEADSET-ANSCHLUSS

FRA: PORT CASQUE

ITA: PORTA CUFFIA CON MICROFONO

ESP: PUERTO DE AURICULARES CON MICROFONO
PTG: PORTA DOS AUSCULTADORES

NLD: HEADSETPOORT

SVE: HEADSET-PORT

DAN: HEADSETPORT

NOR: HEADSET-PORT

FIN: KUULOKEMIKROFONIPORTTI

ELL: ©YPA SET MIKPODQNOY-AKOYSTIKON
RUS: NoPT raPHUTYPbI

HUN: MIKROFONOS FEJHALLGATO-CSATLAKOZO
CZE: PORT NAHLAVNi SOUPRAVY

\_

POL: 2tACZE ZESTAWU SLUCHAWKOWEGO
SKY: PORT NAHLAVNEJ SUPRAVY
UKR: MOPT AnA rAPHITYPU
ETI: PEAKOMPLEKTIPORT

LVI: AUSTINU PIESLEGVIETA

LTH: AUSINIU PRIEVADAS

BGR: noPT 3A CNIYWANKM
HRV: PRIKLJUENICA ZA SLUSALICE
SRB: PORT ZA SLUSALICE

SLV: VHOD ZA SLUSALKE

ROM: PoRT CAsTI

TRK: KULAKLIK BABLANTI NOKTASI
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EQ MODE BUTTON

DEU: EQ-MODUS-TASTE

FRA: BOUTON DE MODE EGALISEUR

ITA: PULSANTE DELLA MODALITA EQ

ESP: BOTON DE MODO EQ

PTG: BotAo MODO EQ

NLD: AUDIOKNOP DOLBY/BRON

SVE: KNAPP FOR EQ-LAGE

DAN: EQAUALIZERKNAP

NOR: KNAPP FOR EQ-MODUS

FIN: TAAJUUSKORJAUSTILAPAINIKE

ELL: KOYMNI AEITOYPFIAS ISOSTAGMISTH
RUS: KHOMKA PEXVIMA SKBATIAV3EPA
HUN: HANGSZINSZABALYZG MOD GOMB
CZE: TLACITKO REZIMU EKVALIZERU

POL: PRZYCISK TRYBU KOREKTORA
SKY: TLAGIDLO REZIMU EKVALIZERA
UKR: KHOMKA PEXIMY EKBANIAVI3EPA
ETI: EQ-REZIMINUPP

LVI: EKVALAIZERA REZIMA POGA

LTH: VIENODINTUVO REZIMO MYGTUKAS
BGR: BYTOH 3A PEXXIM EKBANAVI3EP
HRV: TIPKA EQ NACIN RADA

SRB: DUGME ZAEQREZIM

SLV: GUMB ZA NACIN IZENACEVALNIKA
ROM: BUTON PENTRU MODUL EGALIZATOR
TRK: EKOLAYZER MODU DUBMESI
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GAME:VOICE BALANCE
BUTTONS

DEU: TASTEN FUR GAME/CHAT-BALANCE

FRA: BOUTONS DE BALANCE JEU/VOIX

ITA: PULSANTI BILANCIAMENTO GIOCO:VOCE

ESP: BOTONES DE EQUILIBRIO DE JUEGO-VOZ

PTG: B0TOES DE EQUILIBRIO JOGO:VOZ

NLD: KNOPPEN VOOR GAME-/STEMBALANS

SVE: KNAPPAR FOR SPEL-/ROSTBALANS

DAN: KNAPPER TIL BALANCE MELLEM SPIL 0G STEMME
NOR: KNAPPER FOR SPILL- 06 STEMMEBALANSE

FIN: PELIAANI-BALANSSIPAINIKKEET

ELL: KOYMMIA ISOPPOMIAS HXOY MAIXNIAIOY/GQNHE
RUS: KHOMKW BANAHCA MEX/1Y UTPOVI U FONIOCOM
HUN: JATEK:HANG EGYENSULY GOMBOK

CZE: TLACITKA VYVAZENi ZVUKU HRY/HLASU

¢ VOLUME WHEEL

DEU: LAUTSTARKEREGLER

FRA: MOLETTE DE VOLUME

ITA: ROTELLINA DEL VOLUME

ESP: RUEDA DE VOLUMEN

PTG: B0TA0 DE VOLUME

NLD: voLUMEWIEL

SVE: voLYMHJUL

DAN: HJUL TILLYDSTYRKE

NOR: voLUMHJUL

FIN: AANEN RULLASAADIN

ELL: PYOMISTIKO ENTASHS HXOY
RUS: KONECVIKO PErYAIMPOBKI FPOMKOCTM
HUN: HANGERGSZABALYZG GORGETOGOMB
CZE: KOLEEKO HLASITOSTI

POL: PRZYCISKI BALANSU GRA:GLOS

SKY: TLACIDLA VYVAZENIA ZVUKU HRY/HLASU

UKR: KHOMK BANIAHCY MIX POIO TA TOJIOCOM
ETI: MANGU JA HAALE VAHELISE TASAKAALU NUPUD
LVI: SPELES/BALSS LIDZSVARA POGAS

LTH: ZAIDIMO:BALSO BALANSAVIMO MYGTUKAI

BGR: 1rPA:EYTOHM 3A BASIAHC HA ITIACOBETE
HRV: TIPKE ZA BALANS GLASA | ZVUKA IGRE

SRB: DUGMAD ZA USPOSTAVLJANJE RAVNOTEZE ZVUKA TOKOM IGRE:GOVORA
SLV: GUMBA ZA RAVNOTEZJE MED IGRO IN GLASOM
ROM: BUTOANE BALANS JOC:VOCE

TRK: 0YUN:SES DENGES| DUSMELERI
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POL: k6tko GLOSNOSCI

SKY: KOLIESKO HLASITOSTI

UKR: KONILLATKO PEFYTIOBAHHA I'YYHOCTI
ETI: HELITUGEVUSE REGULAATOR

LVI: SKALUMA REGULESANAS RITENITIS
LTH: GARSUMO VALDYMO RATUKAS
BGR: KOJE/ILIE 3A CUNIATA HA 3BYKA
HRV: TKOTAIC ZA REGULACIJU GLASNOCE
SRB: TOEKIE ZA JAEINU ZVUKA

SLV: KOLESCEK ZA NASTAVITEV GLASNOSTI
ROM: ROTITA PENTRU VOLUM

TRK: sEs DUZEYi TEKERLEGI
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© LED ARRAY

DEU: LED-ARRAY

FRA: SERIE DE TEMOINS LUMINEUX
ITA: SERIEDILED

ESP: MATRIZ DE LED

PTG: CONJUNTO DELEDS

NLD: LED-INDICATORS

SVE: vDOLBY/KNAPP FOR LJUDKALLA
DAN: INDIKATORLYS

NOR: LeD-GRUPPE

FIN: MERKKIVALOT

ELL: KOYMMI HXOY DOLBY / MHIHE
RUS: CBETOAMOAHAA MATPULIA
HUN: Lep-s0r

CZE: RADA INDIKATORO LED

POL: zESTAW DIOD LED

MUTE BUTTON

DEU: STUMMSCHALTUNGSTASTE
FRA: BOUTON SOURDINE

ITA: PULSANTE DI DISATTIVAZIONE DELL'AUDIO
ESP: BOTON DE SILENCIO

PTG: BoTAO DE SILENCIO

NLD: bemPkNoP

SVE: LJuD AV-KNAPP

DAN: LYD FRA-KNAP

NOR: DEMP-KNAPP

FIN: MYKISTYSPAINIKE

ELL: koymni sirasHs

RUS: KHOMKA OTK/IIOYEHNA 3BYKA
HUN: NEMiTAS GomB

CZE: TLACITKO ZTLUMENI

POL: PRZYCISK WYCISZENIA

3.5MM JACK (5-POLE)

DEU: 3,5-MM-BUCHSE [5-POLIG)
FRA: PRISE DE 3,5 MM (5 BROCHES)
ITA: CONNETTORE DA 3,5 MM (5 POLI)
ESP: CLAVIJA DE 3,5 MM 5 POLOS)
PTG: TOMADA DE 3,5 MM (5 POLOS)
NLD: AANSLUITING VAN 3,5 MM (5-POLIG)
SVE: 3,5 MM KONTAKT (5-POLIG)
DAN: 3,5-MM JACKSTIK [5-BENET)
NOR: 3,5 MM KONTAKT (5-PINNERS]
FIN: 3,5 MM:N LITIN (5-NAPAINEN]
ELL: YNOAOXH 3,5 MM (5 TOAQN)

RUS: PA3BEM 3,5 MM C 5-KOHTAKTHbIM BbIXOAOM

HUN: 3,5 MM-ES CSATLAKOZO (5 POLUSU)
CZE: KONEKTOR 3,5 MM (SPOLOVY)
POL: ztACZE 3,5 MM [5-BIEGUNOWE)
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SWAPPABLE EAR CUSHIONS

DEU: AUSTAUSCHBARE OHRPOLSTER

FRA: EMBOUTS INTERCHANGEABLES

ITA: CUSCINETTI AURICOLARI INTERCAMBIABILI
ESP: ALMOHADILLAS INTERCAMBIABLES

PTG: ALMOFADAS DOS AUSCULTADORES INTERCAMBIAVEIS
NLD: VERWISSELBARE OORKUSSENTJES

SVE: UTBYTBARA ORONKUDDAR

DAN: UDSKIFTELIGE BREPUDER

NOR: UTSKIFTBARE BREPUTER

FIN: VAIHDETTAVAT KORVATYYNYT

ELL: MAZINAPAKIA TIA TA AYTIA ME AYNATOTHTA ANTIKATASTASHE
RUS: CMEHHbIE AMBYLLIOPbI

HUN: CSERELHETA FULPARNAK

CZE: VYMENNE NAUSNIKY

POL: WYMIENNE PODUSZECZKI DO USZU

SKY': VYMENNE NAUSNIKY

UKR: 3MIHIOBAHI AMBYLLYPY

ETI: VAHETATAVAD KGRVAPADJAD

LVI: MAINAMI POLSTERI

LTH: KEIEIAMOS AUSINIU PAGALVELES

BGR: CMEHAEMY Bb3TABHWYKY 3A YLLK
HRV: zAMJENJIVI JASTUEICI ZA USI

SRB: IZMENJIVI JASTUEICI ZA US|

SLV: ZAMENLJIVE USESNE BLAZINICE

ROM: PROTECTII PENTRU URECHI (SE POT INLOCUI)
TRK: DEGISTIRILEBILIR KULAK BASLIKLARI
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SWAPPABLE BOOM MIC

DEU: AUSTAUSCHBARES BUGELMIKROFON

FRA: MICRO A TIGE INTERCHANGEABLE

ITA: MICROFONO SU BRACCIO INTERCAMBIABILE
ESP: MICRGFONO DE VARILLA INTERCAMBIABLE
PTG: HASTE DO MICROFONE INTERCAMBIAVEL
NLD: VERWISSELBARE MICROFOONARM

SVE: UTBYTBAR MIKROFONBOM

DAN: UDSKIFTELIG MIKROFONARM

NOR: UTSKIFTBAR MIKROFONARM

FIN: VAIHDETTAVA VARSIMIKROFONI

ELL: MIKPO®QNO SE BPAXIONA ME AYNATOTHTA AAMATHE OESHE
RUS: CMEHHbI NOABECHOM MUKPO®OH
HUN: CSERELHETO GEMES MIKROFON

CZE: VYMENNY DRZAK MIKROFONU

POL: WYMIENNY MIKROFON NA WYSIEGNIKU
SKY: VYMENNY DRZIAK MIKROFONU

UKR: 3MIHIOBAHWV LUTAHTOBIV MIKPO®OH
ETI: VAHETATAV POOM-MIKROFON

LVI: MAINAMS 12VIRZAMAIS MIKROFONS

LTH: KEIEIAMAS MIKROFONAS SU GERVE

BGR: CMEHAEM MV KPO®OH C BACK

HRV: ZAMJENJIVI MIKROFON S POMIENIM DRZACEM
SRB: ZAMENJIVI MIKROFON

SLV: ZAMENLJIV USMERJENI MIKROFON

ROM: MICROFON CU BRAT (SE POATE INLOCUI)
TRK: DEGISTIRILEBILIR BOOM MIKROFON

decll QB g1 3 5508550 SARA

SKY: RAD INDIKATOROV LED
UKR: CBITNOAIOAHA MATPULIA
ETI: LED-TULEDE RIDA

LVI: GAISMAS DIOZU VIRKNE

LTH: LED RODYKLE

BGR: LED MHAVKATOPU
HRV: NizLED SVJETALA

SRB: LEDNIZ

SLV: POLJE S SVETLEEIMI DIODAMI
ROM: MATRICE DE LEDURI

TRK: Leppizisi

LED zsbae ciia ZARA

SKY: TLAEIDLO STLMENIA

UKR: KHOTMKA BUMKHEHHS 3BYKY
ETI: vaiGISTUSNUPP

LVI: MIKROFONA 1ZSLEGSANAS POGA

LTH: GARSO ISJUNGIMO MYGTUKAS

BGR: BYTOH 3A VI3K/IIOUBAHE HA 3BYKA
HRV: TIPKA ZA ISKLJUGIVANJE ZVUKA
SRB: DUGME ZA ISKLJUCIVANJE ZVUKA
SLV: GUMB ZA IZKLOP ZVOKA

ROM: BUTON PENTRU OPRIREA SUNETULUI
TRK: sEssiz DUSMESI

sl i< 5 TARA

SKY: KONEKTOR 3,5 MM (5-POLOVY]

UKR: PO3'€M 3,5 MM I3 5-KOHTAKTHVM BUXOLLOM
ETI: 3,5 MM PISTIK [S-POOLUSELINE)

LVI: 3,5 MM SPRAUDNIS (PIECU SAVIENOJUMVIETU)
LTH: 3,5 MM KISTUKAS [5 POLIY)

BGR: 3,5 MM AK (5-NOMIOCEH)

HRV: UTIENICA 3,5 MM (5-POLNA)

SRB: UTIKAE 0D 3,5 MM [5-POLNI)

SLV: 3,5-MILIMETRSKI PRIKLJUCEK [5-POLNI)
ROM: MUFA 3,5 MM (5 SEGMENTE]

TRK: 3,5 MM JAK (5 KUTUPLU)

(<sdl 5) pe 3.5 i e TARA
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1. Press to toggle between EQ Modes. 2. Press for more voice audio. 3. Press for more game audio.
4. Press to mute microphone (RED = MUTED] 5. Turn wheel to the right to increase volume,

turn to the left to decrease volume

DEU

1. Doppelt Driicken zum Umschalten zwischen EQ-Madi. 2. Driicken fur lautere
Sprachchat-Ausgabe. 3. Driicken flir lautere Spielsound-Ausgabe. 4. Driicken zum
Stummeschalten des Mikrofons (ROT = STUMMGESCHALTET). 5. Rad nach rechts drehen,
um die Lautstarke zu erhéhen, und nach links drehen, um die Lautstarke zu verringern

FRA

1. Appuyez ici pour basculer entre les modes d'égaliseur. 2. Appuyez ici pour amplifier

la communication vocale. 3. Appuyez ici pour amplifier I'audio du jeu. 4. Appuyez ici pour mettre
le microphone en sourdine. [ROUGE = SOURDINE]). 5. Faites tourner la molette vers la droite pour
augmenter le son, ou vers la gauche pour haisser le son

ITA

1. Premere per passare da una modalita di EQ all'altra. 2. Premere per maggiore audio vocale.

3. Premere per maggiore audio del gioco. 4. Premere per disattivare I'audio del microfono

[ROSSO = DISATTIVATO]). 5. Ruotare la rotella verso destra per aumentare il volume e verso sinistra
per diminuirlo.

ESP

1. Pulsa para alternar entre modos de EQ. 2. Pulsa para subir el audio de voz. 3. Pulsa para subir
el audio de juego. 4. Pulsa para silenciar el micréfono (ROJO = SILENCIADO]. 5. Gira la rueda hacia
la derecha para subir el volumen o hacia la izquierda para bhajarlo

PTG

1. Prima para alternar entre os modos EQ. 2. Prima para aumentar o dudio de voz. 3. Prima para
aumentar o audio do jogo. 4. Prima para silenciar o microfone (VERMELHO = SEM SOM].

5. Gire a roda para a direita para aumentar o volume, gire para a esquerda para diminuir o volume

NLD

1. Druk om tussen EQ-modi te schakelen. 2. Druk voor meer spraakgeluid. 3. Druk voor

meer gameaudio. 4. Druk om de microfoon te dempen (ROOD = GEDEMPT). 5. Draai het wiel naar
rechts om het volume te verhogen, draai naar links om het te verlagen

SVE

1. Tryck fér att véaxla mellan EQ-lagen. 2. Tryck fér mer réstljud. 8. Tryck fér mer spelljud.

4. Tryck for att stanga av ljudet pa mikrofonen (ROD = LJUD AV]. 5. Vrid hjulet &t hger for att
6ka volymen, vrid &t vanster for att minska volymen

DAN

1. Tryk for at skifte mellem equalizertilstande. 2. Tryk for mere stemmelyd. 3. Tryk for mere spillyd.
4. Tryk for at sla mikrofonen fra (R@D = LYD FRA). 5. Drej hjulet mod hajre for at skrue op for lyden
og mod venstre for at skrue ned

NOR

1. Trykk for & veksle mellom EQ-moduser. 2. Trykk for mer talelyd. 3. Trykk for mer spillyd.

4. Trykk for & dempe mikrofonen (RBD = DEMPET). 5. Drei hjulet til hoyre for & ke volumet eller
til venstre for & senke volumet

FIN

1. Vaihda taajuuskorjaustilojen valilla kaksoispainalluksella. 2. Paina kuullaksesi

puheen kovempaa. 3. Paina kuullaksesi pelin kavempaa. 4. Paina mykistaaksesi mikrofonin
[PUNAINEN = MYKISTETTY]. 5. Kadanna rullaa oikealle lisatéksesi 4anenvoimakkuutta
javasemmalle vahentaaksesi adnenvoimakkuutta

ELL

1. Miéote yia evalhayr HeTa&l Twv AEITOUPYLWY 100oTabpIoTh. 2. MiéoTe yia Suvatotepo
Nxo ewvne. 3. Méote yia Suvatdtepo fyo maividiov. 4. Mi¢oTe yia aiyaon Tou HIKPOYWVOU
[KOKKINO = XE ZITAXH). 5. lupioTe To puBpIoTIKO TPOG Ta Se€1d yia va auénoeTe Ty évtaon
TOU X0V Kal TIPOG TA APIOTEPA YIA VO TN HEIWOETE

RUS

1. HaxmuTe [N1A nepeknoueHns Mexay pexnumamm skanaisepa. 2. Haxmute ana ycuneHms 3syka
ronoca. 3. Haxxmure ansa nofKnoueHna MrpoBoro 3syKa. 4. HaxmunTe Ana oTKoueHnA 3syKa
mukpodoHa [KPACHbIN = OTK/TIKOYEHO). 5. MosepHWTe KONECMKO BNPaBo Ans

YCWIIEHA TPOMKOCTH, BNEBO — ANA YMEHbLUEHNA

HUN

1. Nyomja meg duplan a hangszinszabalyzé mddok kézotti valtashoz. 2. Nyomja meg hangosabh
beszédhangért. 3. Nyomja meg hangosahb jatékhangért. 4. Nyomja meg a mikrofon
elnémitasahoz (PIROS = ELNEMITVA). 5. A hangositashoz forgassa jobbra a gorgetdgombot,

a halkitashoz forgassa balra.

LED BEHAVIOR.

PRO MODE

DEU: Pro-Modus RUS: Pexxum Pro SRB: Pro rezim

FRA: Mode Pro HUN: Profi izemmad SLV: Nacin delovanja Pro
ITA: Modalita Pro CZE: Rezim Pro ROM: Mod Pro

ESP: Modo Pro POL: Tryb profesjonalny TRK: Uzman modu

PTG: Modo Pro SKY: Rezim Pro Pro =5 :ARA

NLD: Pro-modus
SVE: Poffs-lage
DAN: Pro-tilstand
NOR: Proffmodus LTH: Rezimas ,,Pro”
FIN: Pro-tila BGR: Pexum Pro
ELL: LEmayyehpatikn Aettoupyia  HRV: Pro nacin rada

UKR: Pexxum Pro
ETI: Profireziim
LVI: “Pro” rezims

CZE

1. Stiskem pepinejte mezi rezimy ekvalizéru. 2. Stisknéte pro zesileni zvuku hlasu.

3. Stisknéte pro zesileni zvuku hry. 4. Stisknéte pro ztlumeni mikrofonu (CERVENA = ZTLUMENO).
5. Otocenim kolecka doprava zvysite hlasitost, otocenim doleva ji snizite

POL

1. Nacisnij, aby przetgcza¢ migdzy trybami korektora. 2. Nacisnij, aby lepiej stysze¢ gtos.

3. Nacisnij, aby lepiej styszec odgtosy gry. 4. Nacis$nij, aby wyciszy¢ mikrofon (KOLOR CZERWONY
= WYCISZENIE). 5. Przekrg¢ kotko w prawo, aby zwigkszy¢ gto$nosg, lub w lewo, aby ja zmniejszyé

SKY

1. Stlacenim prepinajte medzi rezimami ekvalizéra 2. Stlatte na zosilnenie zvuku hlasu.
3. Stlacte na zosilnenie zvuku hry. 4. Stlacte na stimenie mikrofénu [CERVENA = STLMENE).
5. Otocenim kolieska doprava zvysite hlasitost, otocenim dolava ju znizite

UKR

1. HaTUCHiTb, W06 NepeMmnKaTCA MiX pexnmami ekBanansepa. 2. HaTucHiTb, Wwob nocnnutm
3BYK roniocy. 3. HaTucHiTb, Wo6 nigkniouunTty irposuii 3ByK. 4. HaTucHITb, Wo6 BigKkntounTH
3ByK MikpodoHa [YEPBOHWW = BIAKJIOYEHO). 5. MosepHiTb KonilwaTko npagopyy,

1106 36iNbLWNTY MYUYHICTb, NiIBOPYY = OO 3MEHLINTH

ETI

1. Vajutage EQ-reziimide vahel imberltlitumiseks. 2. Vajutage haale helitugevuse
suurendamiseks. 3. Vajutage mangu helitugevuse suurendamiseks. 4. Vajutage mikrofoni
vaigistamiseks [PUNANE = VAIGISTATUD]). 5. Helitugevuse suurendamiseks keerake regulaatorit
paremale ja vahendamiseks vasakule.

LvI

1. Nospiediet, lai parslégtu ekvalaizera reZimus. 2. Nospiediet, lai padaritu balsi skalaku. -

3. Nospiediet, lai padaritu spéli skalaku. 4. Nospiediet, lai izslégtu mikrofonu (SARKANS = IZSLEGTS].
5. Pagrieziet ritenti pa labi, lai palielinatu skalumu, vai pa kreisi, lai to samazinatu.

LTH

1. Paspauskite, noredami persijungti tarp vienodintuvo rezimy. 2. Paspauskite, noredami
daugiau balso garso. 3. Paspauskite, noredami daugiau Zaidimo garso. 4. Paspauskite, noredami
iSjungti mikrofono garsa (RAUDONA = NUTILDYTA). 5. Noredami patildyti garsuma, pasukite
ratuka j desing, noredami sumazinti - j kaire.

BGR

1. HaTucHeTe, 3a Aa NpeBK/oYBaTE MeXAY PEXMMUTE Ha eKBanaiidepa. 2. HatucHeTe 3a no-cuneH
3BYK Ha rnacoserte. 3. HatucHeTe 3a no-cuneH urpaneH 3syk. d. HatucHete, 3a fa nsknounte
mukpodora [YEPBEH LIBAT = U3KNIOYEH MUKPO®OH]. 5. 3aBbpTeTe KONenueTo HaaAaCHo, 3a fja
yBenuuuTe cunata Ha 3ByKa, Ui HanABo, 3a Aa A Hamanute

HRV

1. Pritisnite za prebacivanje izmedu EQ natina rada. 2. Pritisnite za veci udio zvuka glasa.

3. Pritisnite za ve¢i udio zvuka igre. 4. Pritisnite za utiSavanje mikrofona (CRVENO = UTISANO].
5. Okrecite kotacic udesno za povecavanje glasnoce, okrecite ga ulijevo za smanjivanje glasnoce

SRB

1. Press to toggle between EQ Modes. 2. Press for more voice audio. 3. Press for more game
audio. 4. Press to mute microphone (RED = MUTED] 5. Turn wheel to the right to increase volume,
turn to the left to decrease volume

SLV

1. Pritisk za preklop med natini izenacevalnika. 2. Pritisk za visjo glasnost glasu. 3. Pritisk za visjo
glasnost igre. 4. Pritisk za izklop zvoka mikrofona [RDECE = UTISAN). 5. Vrtenje koleStka

na desno za povecanje glasnosti, na levo pa za zmanjsanje glasnosti.

ROM

1. Apasati pentru a comuta intre modurile egalizatorului. 2. Apdsati pentru volum mai ridicat
al vocii. 3. Apdsati pentru volum mai ridicat al jocului. 4. Apasati pentru a opri microfonul
(ROSU = SUNET OPRIT). 5. invartiti rotita catre dreapta pentru a ridica volumul, invartiti catre
stanga pentru a scadea volumul.

TRK
1. Ekolayzer modlari arasinda gegis yapmak icin basin. 2. Diyalogun sesini arttirmak igin basin.
3. Oyunun sesini arttirmak igin basin. 4. Mikrofonu sessize almak igin basin (KIRMIZI = SESSIZDE).
5. Tekerledi, ses diizeyini arttirmak icin saga, ses diizeyini azaltmak igin sola gevirin
ARA
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LED BEHAVIOR: MASTER VOLUME LED ARRAY WILL FILL UP ACCORDING TO VOLUME

DEU: LED-Verhalten: Das Gesamtlautstarke-LED-Array

fullt sich entsprechend der Lautstarke

FRA: Etat des témoins lumineux: la série de témoins lumineux
du volume principal se remplira selon le volume

ITA: Comportamento dei LED: |a serie di LED del volume
principale si riempira in base al volume

ESP: Comportamiento de LED: La matriz LED del volumen
maestro se llenara segun el volumen

PTG: Comportamento do LED: o conjunto de LED do volume
principal ilumina-se de acordo com o volume

NLD: Led-signaal: led-indicators van het hoofdvolume lichten
op afhankelijk van het volume

SVE: Beteende fér indikatorlampa: Indikatorlampans matris for
huvudvolymen fylls efter volym

DAN: LED-lys: LED-lys for mastervolumen lyser op alt

efter lydstyrken

NOR: LED-atferd: LED-gruppen for mastervolum fylles opp

i henhold til volumet

FIN: Merkkivalojen toiminta: &anenvoimakkuuden merkkivalot
syttyvat danenvoimakkuuden mukaan

ELL: Supmnepipopd LED: H Sidtagn twv LED kUplag évtaong

Ba pwrileTal avahoya e TV £VTAON TOU FXOU

megfeleléen toltddik ki

helitugevusele

priklausomai nuo garsumo

RUS: CocTosHMe nHAMKaTopa: CBEToAMOAHAA MaTpuLa obLuen
rPOMKOCTU ByfieT 3aNONHATLCA B COOTBETCTBUN C yCUNEHVEM 3BYKa
HUN: LED-jelzés: A f6 hangerdszabalyzé LED-sora a hangerének

CZE: Stav indikator( LED: fada indikatord LED celkové hlasitosti
se postupné rozsveci v zavislosti na hlasitosti

POL: Zachowanie diody LED: zestaw diod LED gto$nosci gtownej
bedzie $wiecit w zaleznosci od gto$nosci

SKY: Stav indikatorov LED: rad indikatorov LED celkovej hlasitosti
sa postupne rozsvecuje v zavislosti od hlasitosti

UKR: CraH iHamKaTopa: csiTnofiogHa MaTpuLA 3aranbHOi ry4HoCTi
6y/e 3aMoBHIOBATVCA BiAMOBIAHO 1O MOCUIEHHA 3BYKY

ETI: LED-tuled: pdhihelitugevuse LED-tuled siittivad vastavalt

sa zvukom
diodami za glavno glasnost, je odvisno od jakosti zvoka

in functie de volum

LVI: Gaismas dioZu darbiba: galvena skaluma gaismas diozu virkne
izgaismojas atkariba no skaluma
LTH: LED elgesys: pagrindine garsumo LED rodykle uZsipildys,

BGR: LED nHaukatop: MaeHute LED nHamkatopw 3a cunata Ha 3ByKa
LLle ce 3aMb/IHAT CNope CunaTa Ha 3ByKa

HRV: Ponasanje LED-a: niz svjetlecih LED indikatora glavne
glasnoce ce se povecavati ovisno o razini glasnoce
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LED BEHAVIOR: GAME & VOICE BALANCE LED ARRAY WILL MOVE ACCORDING TO BALANCE

DEU: LED-Verhalten: Game/Chat-Balance LED-Array

bewegt sich entsprechend der Abgleichung

FRA: Etat des témoins lumineux: la série de témoins lumineux
indiquant la balance entre le son des jeux et la communication
vocale se déplacera selon la balance

ITA: Comportamento dei LED: la serie di LED di bilanciamento
del gioco e della voce si muovera in base al hilanciamento
ESP: Comportamiento de LED: La matriz LED de equilibrio

de juego-voz se movera segun el equilibrio

PTG: Comportamento do LED: 0 conjunto de LED do balanco
de jogo e voz move-se de acordo com o equilibrio

NLD: Led-signaal: led-indicators voor game- en stembalans
bewegen volgens de balans

SVE: Beteende for indikatorlampa: Indikatorlampans matris for
spel- och ljudbalans flyttas enligt balans

DAN: LED-lys: LED-lys for balance mellem spil og tale lyser op
i forhold til balancen

NOR: LED-atferd: LED-gruppen for spill- og stemmebalanse
beveger seg i henhold til balansen

FIN: Merkkivalojen toiminta: Peli- ja puheaanen balanssin
merkkivalot liikkuvat balanssin mukaan

ELL: Zupmnepipopd LED: H Sidtagn twv LED 1ooppormiag rixou
makvid1oU kat pwvig Ba petaxiveitatl avdhoya pe ) puBpion

egyensulynak megfelelé mozog

hlasu se posouva v zavislosti na

Volume

slttivad vastavalt tasakaalule

priklausomai nuo balansavimo

CORE MODE

DEU: Core-Modus
FRA: Mode standard
ITA: Modalita Core
ESP: Modo Core
PTG: Modo Basico
NLD: Core-modus
SVE: Karn-lage
DAN: Core-tilstand
NOR: Kjernemodus
FIN: Core-tila

ELL: Baolkr Aettoupyia

ENG

1. Plug the MixAmp M80 into the bottom of the Xbox One controller.

2. Plug the cable extending from the MixAmp M80 cable into the Headset Port on the A40 Headset.
3. That’s it! Your A40 + MixAmp M80 and Xbox One are set up and ready to game!

DEU

1. Den MixAmp M80 an der Unterseite des Xbox One Controllers anschlieRen.

2. Das MixAmp M80 Kabel mit der Headset-Buchse des A40 Headsets verbhinden.

3. Das ist schon alles! Das A40 + MixAmp M80 und die Xbox One sind eingerichtet und bereit
zum Spielen!

FRA

1. Branchez le MixAmp M80 au bas de la manette Xbox One.

2. Branchez le cable partant du MixAmp M80 dans le port casque sur le casque A40.

3. Vous avez terminé! Votre A40 + MixAmp M80 et votre Xbox One sont configurés et parés
pour le jeu!

ITA

1. Collegare MixAmp M80 alla parte posteriore del controller della Xbox One.

2. Collegare il cavo che si estende dal cavo MixAmp M80 alla porta della cuffia con microfono A40.
3. Fatto! A40 + MixAmp M80 e Xbox One sono configurati e pronti per il gioco!

ESP

1. Conecta MixAmp M80 a la parte inferior del mando Xbox One.

2. Conecta el cable de MixAmp M80 al puerto de auriculares de los auriculares con micréfono A40.
3. Ya esta. jYa puedes empezar a jugar con A40 + MixAmp M80 y Xbox One!

PTG

1. Ligue o MixAmp M80 na parte inferior do controlador do Xbox One.

2. Ligue o cabo de extens&o do cabo MixAmp M80 a porta dos auscultadores nos auscultadores A40.
3.Eja esta. 0 seu A40 + MixAmp M80 e o Xhox One estéo configurados e prontos para jogar!

NLD

1. Sluit de MixAmp M80 aan op de onderkant van de Xbox One-controller.

2. Sluit de MixAmp M80-kabel aan op de headsetpoort van de A40-headset.

3.Dat is alles! Je A40 + MixAmp M80 en Xbox One zijn ingesteld en klaar om te gamen!

SVE

1. Koppla in MixAmp M80 till botten av Xbox One-styrenheten.

2. Koppla in kabeln som stracker sig fran MixAmp M80-kabeln till headsetporten

pa A40-headsetet.

3. Klart! Din A40 och MixAmp M80 och Xbox One ar nu installerade och redo for action!

DAN

1. Szet MixAmp M80 ind i bunden af Xbox One-controlleren.

2. Seet kablet fra MixAmp M80 i headsetporten pa A40-headsettet.

3. 0g det er det. Din A40 + MixAmp M80 og Xbox One er klar til at spille!

NOR

1. Koble MixAmp M80 til undersiden av Xbox One-kontrolleren.

2. Kohle kabelforlengeren fra MixAmp M80-kabelen til headset-porten pa A40-headsettet.
3. Det er alt! Din A40 + MixAmp M80 og Xbhox One er konfigurert og klar for spilling!

FIN

1. Yhdista MixAmp M80 Xbox One -ohjaimen pohjaan.

2. Liitd MixAmp M80:sta |ahteva kaapeli A40-kuulokemikrofoniin.

3. Siina kaikki! A40 ja MixAmp M80 seka Xbox One ovat valmiina peliin!

ELL

1. Yuvdéote To MixAmp MB0 oTo KAaTw PEPOG TOL XelploTnpiou Tou Xhox One.

2. YuvdéoTe To KaAwS10 Tou eKTeiveTAL a0 TO Kawdio Tou MixAmp M80 otn BUpa Tou oeT
HIKPOYWVOU-aKOoUoTIKWV AHOD.

3. Auté ftav! H puBpion tou A40 + MixAmp M80 kat tou Xbox One oAokAnpwOnKe Kat giote
£tolpol va EeKIVAoETE To Tatyvidt oag!

RUS

1. BctaBbTe MixAmp M80 B pazbem Ha HXKHel naHenu koHTposnnepe Xbox One.

2. BcTaBbTe yanvHuTenb kabena k MixAmp M80 B nopT rapHuTypbi AH0.

3. Bot u Bce. Tenepb rapuutypa A40, LIAM MixAmp M80 un koHconb Xhox One HacTpoeHbl
1 FoTOBbI K Urpe!

HUN

1. Csatlakoztassa a MixAmp M80 adaptert az Xbox One kontroller aljahoz.

2. Csatlakoztassa a MixAmp M80 kahelének hosszabbitgjat az A40 mikrofonos fejhallgaté portjahoz.
3. Ennyi. Az A40 + MixAmp M80 és az Xbox One (izembe helyezése megtdrtént, és készen all a jatékra!

CZE

1. Pfipojte zesilovac MixAmp M80 ke spodku ovladage konzole Xbox One.

2. Zapojte kahel ze zesilovace MixAmp M80 do portu nahlavni soupravy na soupraveé A40.

3. Aje hotovo! Vase souprava A40 + zesilovac MixAmp M80 a konzole Xbox One jsou nastaveny
a pripraveny k hrani!

RUS: Pexum Core
HUN: Alap izemmad
CZE: Rezim Core

POL: Tryb podstawowy
SKY: Rezim Core

SRB: Core rezim

SLV: Nacin delovanja Core
ROM: Mod Core

TRK: Temel mod

Core g5 :ARA

UKR: Pexxum Core
ETI: Pdhireziim

LVI: “Core” rezims
LTH: Rezimas ,,.Core”
BGR: Pexxum Core
HRV: Core nacin rada

RUS: CocTosHMe nHaMKaTopa: cBeToAmofHaa Matpuua 6anaHca
Mrpbl 1 ronoca byAeT nepemeLlaTbCa COOTBETCTBYIOLLVIM 06Pa3om
HUN: LED-jelzés: A jaték és hang egyensuly LED-sora az

CZE: Stav indikator( LED: fada indikatord LED vyvazeni zvuku hry/

POL: Zachowanie diody LED: zestaw diod LED balansu gry i gtosu
bedzie przesuwac sig w zaleznosci od balansu

SKY: CraH iHamKaTopa: cBitnogiogHa matpuvua 6anaHcy rpu

Ta ronocy 6yfe nepemillyBaTica BiNoBiAHO A0 3MileHHsA 6anaHcy
UKR: LED Behavior: Master Volume LED Array will fill up according to

rezima ce se pomerati u skladu sa ravnotezom

SRB: LED osvetljenje: LED niz za glavni zvuk ¢e se osvetliti u skladu
SLV: Obnasanije svetlecih diod: Stevilo diod, ki svetijo v polju s svetlegimi
ROM: Comportament LED: LED-ul volumului principal se va umple

TRK: LED davranigi: Ana sesi gosteren LED dizisi ses dlizeyine gdre dolar
Ggeall (5 e in et N LED i ¢ ot ILED lias < :ARA

SRB: LED osvetljenje: LED niz za uspostavljanje ravnoteze igre i glasovnog

SLV: Obnasanje svetlecih diod: Stevilo diod, ki svetijo v polju s svetle¢imi

diodami za ravnotezje med igro in glasom, je odvisno od jakosti zvoka

vyvazeni misca in functie de volumul fiecéruia.

gore hareket eder

ETI: LED-tuled: méangu ja haéale helitugevuse tasakaalu LED-tuled

LVI: Gaismas dioZu darhiba: spéles/balss lidzsvara gaismas diozu
virkne izgaismojas atkariba no lidzsvara
LTH: LED elgesys: zaidimo ir balso balanso LED rodykle judes,

BGR: LED nHpukatop: LED nHaunkaTopuTte 3a cunata Ha urpanHuna
3BYK V1 [1acoBeTe Lie Ce U3MEHAT CbrnacHo 6anaHca

HRV: Ponasanje LED-a: niz LED indikatora uravnotezenosti igre

i glasa pomicat ce se sukladno postojecoj uravnotezenosti
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ASTRO MODE

DEU: Astro-Modus
FRA: Mode Astro
ITA: Modalita Astro
ESP: Modo Astro
PTG: Modo Astro
NLD: Astro-modus
SVE: Astro-lage
DAN: Astro-tilstand
NOR: Astro-modus
FIN: Astro-tila

ELL: Asrtoupyia Astro

SRB: Astro rezim

SLV: Nacin delovanja Astro
ROM: Mod Astro

TRK: Astro modu

Astro &= :ARA

RUS: Pexxum Astro
HUN: Astro Gzemmad

CZE: Rezim Astro
POL: Tryb Astro

SKY: Rezim Astro
UKR: Pexxnm Astro
ETI: Astro-reziim

LVI: “Astro” rezims
LTH: Rezimas , Astro”
BGR: Pexxum Astro
HRV: Astro nacin rada

Z

A

POL

1. Podtacz MixAmp M80 do spodu kontrolera Xbox One.

2. Podtacz przedtuzacz kabla MixAmp M80 do ztgcza zestawu stuchawkowego A40.

3. To wszystko! Twoj zestaw stuchawkowy A40, MixAmp M80 i konsola Xbox One sa gotowe do gry!

SKY

1. Pripojte zosilfiovag MixAmp M80 k spodku ovladaca konzoly Xbox One.

2. Zapojte kabel zo zosilfiovata MixAmp M80 do portu nahlavnej stipravy na stiprave A40.

3. Aje to hotové! Vasa stiprava A40 + zosilfiovac MixAmp M80 a konzola Xbox One su nastavené
a pripravené na hranie!

UKR

1. Bcrate MixAmp M80 y po3’em Ha HyKHiii naHeni KoHTponepa Xbox One.

2. BcTaBTe nogosxyBay kabenio o MixAmp M80 y nopt rapHitypu A40.

3. Ori Bce. lapHiTypa A40, LIAM MixAmp M80 i Xbox One HanawToBaHi i rotosi go rpu!

ETI

1. l:;lhendage MixAmp M80 oma Xhox One'i kontrolleri alaosa kiilge.

2. Uhendage MixAmp M80 kaabel peakomplekti A40 peakomplektiporti.

3. Ongi valmis. Teie A40 + MixAmp M80 ja XBox One on nliiid ménguks valmis.

LvI
1. Pievienajiet “MixAmp M80” ierici “Xbox One” vadibas pults apaksa.

2. Pievienojiet kabeli no “MixAmp M80” “A40” austinu pieslégvietai.

3.Tagad viss ir gatavs darbam! Jasu “A40”, “MixAmp M80” un “Xbox One” ierices ir gatavas lietoSanai!

LTH

1. Prijunkite ,,MixAmp M80“ prie , Xbox One" valdiklio apacios.

2. Prijunkite nuo ,,MixAmp M80" laido pailginama laidg prie ausiniy A40 ausiniy prievado.
3. Ir viskas! Jasy A40 + ,,MixAmp M80" ir ,Xbox One” nustatyti ir paruosti Zaisti!

BGR

1. Bkntouete MixAmp M80 B fonHata 4act Ha Xbox One koHTponepa.
2. BknioueTe Kabena ot MixAmp M80 B nopta 3a cywanku Ha A40.
3. ToToso! Bawwwte A40 + MixAmp M80 1 Xbox One ca rotosu 3a urpa!

HRV

1. Prikljucite MixAmp M80 u donji dio kontrolera Xbox One.

2. Prikljucite kabel koji nastavlja na kabel MixAmp M80 u priklju¢ak slusalica na A40 slusalicama.
3.To je sve! A40 + MixAmp M80 i Xbox One pripremljeni su i spremni za igranje!

SRB

1. Prikljucite MixAmp M80 u donji deo Xbox One kontrolera.

2. Prikljucite kabl koji polazi od MixAmp M80 kabla u port za slusalice na A40 slusalicama.
3.Toje to! Vasi A40 + MixAmp M80 i Xbox One su podesSeni i spremni za igru!

SLV

1. MixAmp M80 prikljucite v spodnji del krmilnika Xbox One.

2. Kabel, ki je podalj$ek kabla MixAmp M80, prikljucite v vhod za slu$alke na slusalkah A40.
3.Toje vse! Vase slusalke A40 in MixAmp M80 ter konzola Xbox One so nastavljeni

in pripravljeni za igro!

ROM

1. Conectati MixAmp M80 in partea de jos a controlerului Xbox One.

2. Conectati cablul extins de la cablul MixAmp M80 la portul céstilor A40.

3. Ati terminat! Castile A40 + MixAmp M80 si consola dvs. Xbox One sunt gata pentru jocuri!

TRK
1. MixAmp M80’i Xbox One kumandasinin altina takin.
2. MixAmp M80 kablosunu A40 kulakhgin kulaklik baglanti noktasina takin.
3. Oldu hile! A40 + MixAmp M80 ve Xbox One’iniz artik oyuna hazir!
ARA
Xbox One aSaisas s e il ¢ 5l MixAmp M80 Sl doa .1
AL0 Gl Eeles 2 sa sl () delens Siias MiXAMP M0 JiS (e iaal) JSH Gl Joa 2
lall (538l Xbox One e s MixAmp M80 ks s A40 delow le o S 120 3

Part Number 620-008960.002

ROM: Comportament LED: LED-ul de volum al jocului si al vocii se va
TRK: LED davranisi: Oyun ve ses dengesini gosteren LED dizisi dengeye

a5 a5 Al Galal | ED i o s LED rlias s :ARA

B EiJEWEN



